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MU.4

Musizieren
Musizieren im Ensemble

1.

MU.4.A.1

Querverweise

Die Schiilerinnen und Schiiler konnen sich als Musizierende wahrnehmen Eszigegsfédmfig[k;itu"d
sozlales mandeln

und mit Instrumenten sowie Korperperkussion in ein Ensemble einfiigen.

Die Schiilerinnen und Schiiler ...

[o}]

» konnen sich im musikalischen Spiel der Gruppe anpassen (z.B. Tempo, Rhythmus,
Lautstarke).

» konnen in der Gruppe einen vorgegebenen Strukturverlauf auf einem Instrument
spielen oder mit Kérper wiedergeben (z.B. Spannungsbogen, Melodie).

» konnen eine Begleitung spielen und sich in die musizierende Gruppe einfiigen.

» kénnen eine Melodie- oder Rhythmusstimme in der Gruppe spielen (z.B. Ostinato).

» spielen mit dem Schulhausinstrumentarium und kénnen sich dem Tempo und dem
musikalischen Ausdruck der Klasse anpassen.

—

» Uben einfache Klassenarrangements und kénnen dabei Interpretationsmaglichkeiten
ausprobieren, vergleichen und ihre Vorstellung realisieren (z.B. ein Stick lustig, traurig,
schleppend, gehetzt spielen).

» koénnen ausgewahlte Rhythmus- und Melodiepatterns (z.B. aus verschiedenen Kulturen,
Epochen und Stilen) spielen und deren Besonderheit erkennen.

o

» konnen nach Improvisationsvorlagen in der Gruppe musizieren (z.B. Harmoniefolge,
Bluestonleiter, Pentatonik]

» konnen Musik aus verschiedenen Kulturen, Epochen und Stilen im Klassenarrangement
spielen.

» konnen Elemente aus Musikstilen adaptieren oder verfremden.
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MU.4

Musizieren
Instrument als Ausdrucksmittel

1.

MU.4.B.1

Querverweise

Die Schiilerinnen und Schiiler konnen Instrumente, Klangquellen und [E()Z]-Famasie und Kreativitat
elektronische Medien erkunden, damit experimentieren, improvisieren und
nach Vorlagen spielen.

Akustische Instrumente
Die Schilerinnen und Schiiler ...

» konnen Materialien musikalisch differenziert erkunden und bespielen (z.B.
Alltagsgegenstand, Spielobjekt, Naturmaterial).

» konnen grafische Notation spielen und erfinden (z.B. Klangspur, einfache Partitur).

» konnen mit Instrumenten Stimmungen und Geschichten musikalisch gestalten.

» konnen sich in Gruppenimprovisationen einlassen, dabei Spielregeln definieren und
musizierend miteinander kommunizieren.

» konnen eine eigene Klangpartitur gestalten und diese mit Instrumenten umsetzen.

P O 000 0000000000000 00000 00000000000 0000000000000 0000000000000000000000000000000000

» konnen musikalische Impressionen zu St\mmtmqem und E"ot\owem erfinden, spielen
nd bcge nsatze herausarbeiten (z.B. heiter/bedrohlich, Glick/Trauer)

» konnen zu Begriffen musikalische Spannungsverlaufe entwickeln und spielen und dabei
verschiedene Artikulationen anwenden (z.B. wachsen, fliegen).

P O 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000000

» kénnen Pattern und Ostinati anwenden und verandern (z.B. Improvisationsmuster).

» konnen schriftliche Darstellungen umsetzen (z.B. Partiturausschnitt, Tabulat
Akkordbezeichnung) und als Vorlage fir eigene Ideen verwenden

MU.4.B.1 Die Schiilerinnen und Schiiler ...

Musikelektronik und neue Medien

2a

» konnen Rhythmusstrukturen Gbernehmen und erfinden und aktuelle Patterns umsetzen M!1.3<
(z.B. mit Apps).

LN ) 00 000000000000 000000 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000
2b| » konnen mit elektronischen Medien (z.B. Smartphone, Keyboard) musikalisch MI.1.3.c
experimentieren
2c| » konnen Instrumente der aktuellen Musikszene ausprobieren und Erfahrungen im
Umgang und Spiel mit diesen Instrumenten sammeln.
2d | » kennen ausgewahlte Musiksoftware und konnen diese erkunden, testen und fur rr'a_'ssg‘::t‘t:"” und
B I
musikalische Aufgaben einsetzen.
LN ) 00 000000000000 000000 0000000000000 0000000000000000000O000C0O0COCOCCCCCOCNOPNONOIONOPNOPOPOCPOINPOPNOPOPIOPIOPOCPOCOODS
2e | » konnen Klange aus ihrer Umwelt elektronisch aufnehmen, verandern und damit m:']'g}r;dukmn ond
musikalisch experimentieren und anwenden. Présentation
2f| » konnen ein Klangarrangement mit Instrumenten und elektronischen Klangquellen M- Recherche und

Lernunterstiitzung
umsetzen.
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MU.4

Musizieren
Instrumentenkunde

1.

MU.4.C.1

Querverweise

Die Schiilerinnen und Schiiler kennen unterschiedliche Musikinstrumente  EZ-Zusammenhange und
N . . Gesetzmassigkeiten (5)

und konnen verschiedene Arten der Klangerzeugung unterscheiden und

deren Gesetzmdssigkeiten erkennen.

Die Schilerinnen und Schiiler ...

» kénnen einfache Materialien zu Instrumenten umfunktionieren (z.B. Biichse als Klinger,
Tontopftrommel, Plastikrohr als Rufinstrument, klingende Wasserglaser).

» konnen eine Auswahl des Schulinstrumentariums benennen (z.B. Klangstab, Triangel,
Schlagholz) und achtsam damit spielen (Materialsorgfalt).

» konnen ausgewahlte Instrumente unterscheiden und beschreiben.

» NMG 4.2.d

» konnen Prinzipien der Klangerzeugung fantasievoll anwenden und in unterschiedlichen
Situationen zum musikalischen Gestalten einsetzen (z.B. streichen, schlagen, blasen).

» konnen Instrumentengruppen unterscheiden und einzelne Formationen beschreiben
(z.B. Quartett, Orchester).

» kénnen einzelne Instrumente der aktuellen Musikszene (z.B. Pop, Elektro,
zeitgendssische Musik] unterscheiden und erkennen.

»

»

» WF "Musik” - Musizieren
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